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INTRODUCCION



Conceptos relacionados

Arquitecturade Lenguajes de
Computadoras Programacion
Compiladores
Teoria de
Lenguajes Ingenieria de
Software
Teoria de
Algoritmos

Con algunas técnicas basicas de escritura de compiladores se pueden
construir traductores para una gran variedad de lenguajes y maquinas




Compiladores

Un compilador es un programa que
lee un programa en un lenguaje y

lo traduce a un programa equivalente en otro lenguaje,
y ademas informa al usuario sobre
|la presencia de errores en el programa de entrada

programa _ | compilador |=—p programa
fuente * objeto

mensajes
de error



CLASIFICACION GENERAL

B De una pasada o de multiples pasadas
B De cargay de gjecucion

B De depuracion o de optimizacion

HISTORIA
B Experimentacion relacionada atraduccion de
formulas

B 1950: dificil escritura

B Primer FORTRAN: 18 afios

B Hoy: técnicas sistematicas, lenguajes de
Implementacion, entornos de programaciony
herramientas de software



HISTORIA
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HOY.... YAFUTURO

® E| Diseno de un compilador surge como resultado de:

Desarrollo de un nuevo lenguaje de programacion
Sl Adicion de extensiones a los ya existentes
Explotacion de las caracteristicas del hardware

m A futuro:

Extension para el cOmputo paralelo y distribuido
Explotacion de caracteristicas multimedia (MMX)



TIPOS DE SISTEMAS DE COMPILACION

B ENSAMBLADOR

Traducen programas escritos en lenguaje ensamblador
a codigo maquina

COMPILADOR
Traducen programas escritos en lenguaje de alto nivel a
codigo intermedio o a codigo maquina

B INTERPRETE

No genera codigo objeto, analiza y ejecuta directamente
cada proposicion del Programa Fuente (PF)

B PREPROCESADOR

Sustituyen macros, incluyen archivos o extension del
lenguaje.




SISTEMA PARA PROCESAMIENTO DE UN LENGUAJE
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PARTES DE LA COMPILACION

B ANALISIS (Etapa Inicial):

Divide al PF en sus elementos componentes y crea
una representacion intermedia.

Se determinan las operaciones y se registran en una
estructura de arbol (gj. arbol sintactico)

B SINTESIS (Etapa Final):

Construye el PO deseado a partir de larepresentacion
Intermedia (requiere técnicas mas especializadas)



UN AMBIENTE GENERAL DE COMPILACION

Analisis léxico
Analisis sintactico

Analisis semantico

Caodigo relocalizable




ANALISIS DEL PROGRAMA FUENTE

B ANALISIS LINEAL (Léxico- Exploracion- Scanner)

Se lee el programa como una cadena de izquierda a derecha,
Se agrupan y se generan componentes léxicos o tokens
(secuenciade caracteres con significado colectivo)

B ANALISIS JERARQUICO (Sintactico- Parser)

Los componentes |éxicos se agrupan en colecciones
anidadas con un significado colectivo ( frases gramaticales
gue por lo general se representan mediante

arboles sintacticos)

B ANALISIS SEMANTICO

Se realizan revisiones para asegurar gue los componentes de
un programa se ajustan de un modo significativo



EJEMPLO DE ANALISIS:

posicion := inicial + velocidad * 60

a ) Componentes |éxicos:

. El identificador posicion

. El simbolo de asignacion :=
. El identificador inicial

. El sigho de suma: +

. El identificador velocidad

. El signo de multiplicacion: *
. El nUmero 60

~N O O A W DN P

Los identificadores o nombres reconocidos se organizan en una
tabla de simbolos que se usaraen los pasos siguientes



posicion := inicial + velocidad * 60

b ) Analisis sintactico (arbol de analis. sint.)
proposicion
de asignacion

— |

identificador = expresic’)n
|

posicion / \

expre3|on expresion
/\\
identlflcador expresion * expresion
|

inicial identificador namero

velocidad 60



posicion := inicial + velocidad * 60

b ) Analisis sintactico ( reglas recursivas)

® Las construcciones Iéxicas no requieren recursion
(ej. Reconocer un identificador) mientras que las sintacticas
suelen requerirlas (ej. Emparejamiento de paréntesis o Begin-
End)

® Laestructurajerarquicade un programa normalmente se
expresa mediante reglas recursivas

Exp ::ident| nro
Exp :: Exp + Exp| Exp * Exp | (EXp)

® [as gramaticas libres de contexto (GLC) son una
formalizacidon de reglas recursivas que pueden guiar el
analisis sintactico



posicion := inicial + velocidad * 60

b ) Andlisis semantico

Significado de una unidad gramatical, interpretacion

Traducir la entrada a una forma de representacion intermedia
Analisis y verificacion de tipos

Utilizala estructurajerarquica del Analisis sintactico

El arbol sintactico permite una representacion interna
compactadel arbol de analisis sintactico. Ejemplos:

TN TN
posicion /+\ posicion LN
inicial * inicial - * DN
velocidad 60 velocidad enltareal

60



